Vyhrava hré, ktery prvni vytvéi negerusenodadu (vodorovnou, svisloti Sikmou) 5 svych
kameri (znaek). Z&inacerny.

Nejlepsi hradi brzy zjistili, Ze klasické piSkvorky jsou vyhrané pro toho, kdo zacina (tj.
pro ¢erného). Proto bylo postupné zavedeno nékolik Uprav pravidel, které hru
vyrovnavaji pro obé strany. Jedna se hlavné o tzv. zakazané tahy: ¢erny nesmi
vytvofit vidlicku 3x3 ani 4x4 a dokonce ani pfesah, tj. nepferusenou fadu vice nez
péti Cernych kamend. Pokud ¢erny zahraje zakazany tah, prohrava.

Bily neni nijak omezen, fize vytv&et dvoijité trojky, dvojit&tyiky i presahy, ficemz Fesah
se mu poita jako piSkvorka.

Na nasledujicich obrazcich mate moznost vidét nékolik situaci, které vam v renju
muzou, ale nemusi, znepfijemnit Zivot.
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Varianta 1: 5 kamenu v fadé (piSkvorka) - vyhra

Varianta 2a: "nebezpecna Ctyrka" - tésna rfada ¢tyf kamenu (tj. ¢tyrka), z niz lze
vytvofit piSkvorku pfidanim jednoho kamene, a to dvéma raznymi zpasoby (tj. na
obou jejich koncich je volny prisecik)

Varianta 2b: "¢tyrka" - fada Ctyf kamend, z niz Ize pfidanim jediného kamene
vytvofit 5 kamenu v fadé

Varianta 2c: také "Ctyrka"

Varianta 2d: jiny zpUsob "¢tyfka"

Varianta 3a: "trojka" - fada tfi kamenu, z niz Ize pfidanim jednoho kamene vytvorit



"nebezpecénou ¢tyiku" aniz by pfitom vzniklo 5 kamenu v fadé
Varianta 3b: také "trojka"

Varianta 4: "trojka" tak trochu zvlastni - dalSim tahem zde nevznika "nebezpecna
Ctyrka", ale pouze "Ctyrka" (mizeme ji interné fikat "bezpecna trojka")

Varianta 5: "pfesah” - prvni z fault pro ¢erného; pokud by ¢erny v tahl na N7,
prohral by
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Situace 6: tahem na D13 ¢erny vytvofi "dvojitou trojku" - FAUL

Situace 7: L13 znamena pro ¢erného "dvojitou ¢tyrku" - FAUL - bohuZel nema na
vybér, protoze bily tam chce hrat taky :-)

Situace 8: E6 - dalSi "dvojita ctyrka"

Situace 9: K4 - "pfesah”, ke kterému bily nuti ¢erného
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Situace 10: tah na D14 neni zakazany, protoze ¢erny nevytvori jednim tahem dvé
"trojky", z kterych mdzou vzniknout "nebezpecné &tyrky"; vzde vznika pouze
"bezpecna trojka" a "trojka"

Situace 11: C5 je opét FAUL , i kdyz vznikne "Ctyfka" a "pfesah” - POZOR na
situaci 13!!!

Situace 12: K11 znamena "dvojitou ¢tyrku®, ale M12 ("A") uz ne!ll

Situace 13: zaroven vytvoreny "pfesah” a "trojka" neni FAUL!!!



